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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у бакалавров дизайна, 

обучающихся общего представления об основах визуального дизайна, знакомство с 

современными технологиями и программными средствами создания web-сайтов. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: 

- понятие и виды web-сайтов 

- понятие web-дизайна 

- этапы создания сайтов 

- основные технологии создания сайтов (язык разметки гипертекста, каскадные таблицы 

стилей) 

- информационные и коммуникационные технологии поиска, хранения, обработки и 

анализа информации 

- виды компьютерной графики, области их применения; 

- способы хранения графической информации; 

- информационные модели цвета; 

- основные возможности и особенности программных средств компьютерной графики в 

web-дизайне; 

- особенности растровой модели изображения 

Уметь: 

- планировать и реализовывать web-сайт в программе Adobe Dreamweaver 

- выполнять оптимизацию изображений для web 

- представлять информацию в требуемом формате с использованием информационных, 

компьютерных и сетевых технологий. 

- осуществлять выбор и использовать программу компьютерной графики для создания 

web-графики и web-дизайна 

Владеть:  

- технологиями создания web-сайтов 

- методами верстки web-сайтов 

- опытом работы с информационными технологиями в профессиональной деятельности 

- опытом работы с программными средствами компьютерной графики с целью разработки 

web-сайтов. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-7 - способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из 

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий  



ПК-10 способность использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Данная дисциплина относится к модулю «Основы производственного мастерства» 

вариативной части образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 

Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн. Направлена на формирование 

общепрофессиональных и профессиональных компетенций, способностей по профилю 

Дизайн. Содержательно- методически взаимосвязана с дисциплинами модулей 

«Пропедевтика» и «Основы производственного мастерства», «Цветоведение»; курсами по 

выбору: «Искусство шрифта», «Типографика».Для дисциплины необходимо изучение 

предмета «Компьютерная графика» как предшествующего. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. Общие сведения о web-технологиях (основные понятия, этапы 

создания сайта, графика и дизайн) 

Интернет, всемирная паутина. Web-сайт, Web- страница, web-сервер. 

Классификация сайтов по интерактивности, по частоте изменения, по использованию 

технологий, по функциональному назначению. 

Основные этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, 

размещение, рекламирование, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. 

Основные элементы, размещаемые на web-странице.  

Модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка. Удобство 

использования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. 

Размещение элементов навигации. Типы ссылок. 

Типы формата web-страниц: «резиновый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорамные 

страницы; подгон страницы. Выбор формата и типа сайта. 

Пространственные отношения. Формы. Цветовые сочетания. Текстуры. 

Особенности академического стиля. Дизайн домашней страницы. 

Выставочная графика, фон, логотип, баннер, визуалы. Основные графические 

форматы, используемые на страницах web-сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. 

Оптимизация графики. 

Раздел 2. Планирование и реализация сайта. Язык разметки гипертекста html 

Основные правили и конструкции языка html. Визуальные редакторы создания 

сайта. Основные виды верстки сайта. 

Табличный дизайн. Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование таблиц 

для оформления страниц. Вложенные таблицы. 

Использование шаблонов. Определение, назначение. Создание. Изменяемые и 

неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

Фреймы. Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и 

их оптимизация. Решение проблем с фреймами. 

Раздел 3. Технология каскадных таблиц стилей. 

Каскадные таблицы стилей. Определение, назначение. Переопределение стиля. 

Способы задания стилевых описаний. Спецификация CSS. Классы. Динамические 

эффекты с использованием CSS. Блоковая верстка 

Свободно позиционируемые элементы. Определение, назначение. Создание 

свободно позиционируемых элементов, параметры. Недостатки и их преодоление. 

Раздел 4. Создание динамических эффектов на странице и интерактивных 

сайтов 

Создание динамических эффектов. Форма, как элемент взаимодействия с 

пользователем. Особенности создания Rollovers. Создание кнопок. Эффект движения, 

эффект изменения прозрачности. Текстовые деформации. Баннеры. Язык JavaScript. 

Объекты. Объектная модель документа. Правила написания web-сценария.  



Создание интерактивных сайтов. Введение в серверное программирование. Формы. 

Принципы создания интерактивных сайтов. 

   
 


